
 

Analyse critique : Hollow Knight 
Hollow Knight, développé par Team Cherry, est une aventure immersive qui plonge les joueurs dans un 
monde sombre et mystérieux. Ce jeu d’action-aventure en 2D mêle des éléments de Metroidvania à une 
ambiance profondément narrative. Bien que visuellement captivant et acclamé par les critiques, Hollow 
Knight n’est pas sans défauts. Voici une analyse de son concept et de ses règles. 

Les Points Forts 

1. Une exploration engageante et flexible 

L’un des plus grands atouts de Hollow Knight est son concept d’exploration non linéaire. Les joueurs se 
retrouvent dans un monde ouvert où les chemins ne sont pas imposés. Cette liberté permet à chacun de 
naviguer à son rythme, découvrant des zones secrètes, des raccourcis et des trésors cachés. Les règles 
du jeu favorisent une curiosité naturelle, récompensant les joueurs qui osent s’aventurer hors des 
sentiers battus. 

●​ Intelligence des connexions entre les zones : Les niveaux sont interconnectés de manière 
organique, offrant un plaisir constant lorsqu’une porte autrefois inaccessible s’ouvre grâce à un nouvel 
objet ou pouvoir. 
●​ Progression significative : Les pouvoirs comme le double saut ou le dash permettent non 
seulement d’accéder à de nouvelles zones, mais aussi de réexplorer les anciennes avec une 
perspective différente. 

2. Une ambiance immersive soutenue par un design visuel et sonore 

Le concept du jeu s’appuie fortement sur sa narration environnementale. Sans dialogues explicites, 
Hollow Knight transmet une histoire riche et poignante à travers ses décors et ses rencontres. 

●​ Graphismes soignés : Le style visuel, avec ses décors dessinés à la main, crée une identité 
unique. Chaque zone, de la verdure luxuriante de Greenpath aux profondeurs lugubres des Abysses, 
possède une personnalité distincte. 
●​ Musique atmosphérique : La bande-son, composée par Christopher Larkin, est un élément clé. 
Les mélodies subtiles accentuent les émotions des moments clés, que ce soit la solitude dans une vaste 
caverne ou l’intensité d’un combat de boss. 

3. Des mécaniques de combat fluides et gratifiantes 

Le système de combat, bien que simple en surface, propose une profondeur qui encourage 
l’expérimentation et la maîtrise. 

●​ Équilibre entre simplicité et challenge : Avec seulement une épée et quelques pouvoirs 
magiques, le joueur peut affronter des ennemis variés grâce à des commandes intuitives mais 
exigeantes. 
●​ Les charmes comme outil stratégique : Les joueurs peuvent personnaliser leur style de jeu en 
équipant des charmes, un système qui ajoute de la diversité et favorise des approches variées. 

 



 

Les Points Faibles 

1. Une courbe de difficulté parfois abrupte 

Si le challenge est un élément central de Hollow Knight, il peut aussi décourager certains joueurs. 

●​ Manque d’indications claires : L’absence quasi-totale de tutoriels ou de guidance peut frustrer 
les joueurs moins expérimentés, en particulier au début. Les règles du jeu reposent sur l’observation et 
l’expérimentation, ce qui, bien que gratifiant pour certains, est un obstacle pour d’autres. 
●​ Combats de boss inégaux : Certains affrontements (comme celui contre Hornet ou Nightmare 
King Grimm) peuvent sembler démesurés par rapport aux zones qui les précèdent, rendant l’expérience 
inconstante. 

2. Une progression qui manque parfois de direction 

Le concept de liberté, bien qu’attrayant, peut également se transformer en confusion. 

●​ Carte difficile à gérer : Le système de carte, bien qu’intéressant, exige d’être constamment mis 
à jour via des achats ou des bancs de sauvegarde. Cela peut casser le rythme de l’exploration. 
●​ Errements inutiles : Les joueurs peuvent passer des heures à errer, ne sachant pas où aller, ce 
qui peut ralentir la progression narrative. 

3. Une histoire volontairement opaque 

Si certains apprécieront l’aspect mystérieux de l’intrigue, d’autres trouveront frustrante l’absence de 
clarté. 

●​ Fragments narratifs trop dispersés : L’histoire, bien qu’intrigante, repose sur des indices 
subtils disséminés dans le monde. Comprendre pleinement l’intrigue exige une recherche approfondie 
ou de recourir à des guides externes. 
●​ L’isolement du joueur : Ce choix de design, bien qu’intentionnel, peut créer une distance 
émotionnelle, surtout pour ceux qui préfèrent une narration plus directe. 

 

Conclusion 

En résumé, Hollow Knight est une œuvre ambitieuse qui réussit à captiver grâce à son concept 
d’exploration libre et ses règles orientées sur la découverte et le challenge. Cependant, cette liberté et 
ce niveau de difficulté élevé peuvent parfois alourdir l’expérience pour certains joueurs. Malgré ses 
imperfections, le jeu reste une perle du genre Metroidvania, séduisant par son univers travaillé et ses 
mécaniques de jeu gratifiantes. 

Pour les joueurs qui recherchent une aventure immersive, où patience et persévérance sont 
récompensées, Hollow Knight est une expérience incontournable. Pour les autres, quelques frustrations 
pourraient ternir le plaisir. Un bijou qui brille pour ceux qui aiment fouiller dans l’ombre. 
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